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作りたいユニフォームを選択します


Step1 TOP画面
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パターン、フロントデザイン、生地をお選び下さい。
左側の3D画面に、選択したデザインが表示されます。


Step2-1 シャツ画面


パターン選択


フロントデザイン選択


生地選択
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右画面を下にスクロールすると、デザイン選択ができます。


シャツ画面


デザイン選択


Step2-2
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更に右画面を下にスクロールして、身頃カラー（A）、袖カラー（B）など、それぞれの塗りのタイプ（基本、
ストライプ、グラデーション）を選択します。 カラーパレットの中からお好きな色をお選びください。


シャツ画面Step2-3


塗りのパターン選択


塗りのカラー選択







ストライプを選択した場合は、カラー１とカラー２を選択し、ストライプの幅を選択します。
グラデーションを選択した場合は、カラー１とカラー２を選択します。


Step2-4 シャツ画面


塗りのカラー選択


ストライプの幅選択


5







6


裾シルエット、種類、カラー、ライン幅をお選び下さい。


Step3 パンツ画面


裾シルエット選択


種類選択


カラー選択


ライン幅選択
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Step4-1 キャップ画面
定番品番から選択する場合は、キャップデザインをお選びください。


キャップデザイン選択
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Step4-2 キャップ画面


カラー選択


各デザインの決まった柄の中からカラーの選択ができます。
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Step4-3 キャップ画面
カスタムオーダーから選択すると、全てお好きなデザインを設定することができます。


スタイル選択
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Step4-4 キャップ画面
スタイルを選択したら、各部分の素材とカラーを選択してください。


素材選択


カラー選択
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Step5 コーディネート画面
アイテムごとのカラー選択ができます。
カラーパレットの中からお好きな色をお選びください。


それぞれのアイテムのカラー選択







12


Step6-1 シャツマーキング画面
胸マークなど、各部位のマークを設定できます。


昇華マークの種類選択
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Step6-2 シャツマーキング画面
胸マークで全胸、片胸を選択した場合は、書体、スタイル、カラーを選択し、
テキストを入力してください。


書体選択


テキスト入力


マークカラー選択
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Step6-3 シャツマーキング画面
マークは、アップロードした画像を使用することもできます。
アップロードを選択すると、保存してある画像から選択することができます。


アップロードボタン







15


Step6-4 シャツマーキング画面
選択した画像の編集ができます。
回転や、画像頂点の〇を動かすことで切り出しをすることができます。


切り出し範囲の変更


画像の回転
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Step6-5 シャツマーキング画面
自動で背景が透過されます。使用したい画像を選択してください
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Step7-1 キャップマーキング画面
キャップ一文字を選択した場合は、キャップ正面に入れるマークを1文字設定できます。
右画面を下にスクロールすると、マークの縁取りとカラー選択ができます。


書体選択


テキスト選択
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Step7-2 キャップマーキング画面
キャップ一段を選択した場合は、キャップ正面に入れるテキストを設定できます。
書体により、スタイル選択ができるものもあります。
右画面を下にスクロールすると、マークの縁取りとカラー選択ができます。


書体選択


テキスト入力


スタイル選択
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補足 3D画面の操作
全体を表示します


デザインデータを保存します


デザインデータを
ダウンロードします


パンツのみを表示します


キャップのみを表示します


シャツのみを表示します






